RADEMACHER

Bewegt mehr.

Anmeldung des Handsender Standard 9491
am Rohrmotor-Aktor 9471-1 & Motor-Aktor 9471-2
(potentialfrei)

Damit lhre manuellen Schaltbefehle tbertragen werden kdnnen, miissen Sie die entsprechenden DuoFern-
Gerite (Aktoren /Sensoren) mit dem Handsender Standard verbinden.
Der Motor-Aktor 9471-2 verhalt sich, wie der hier beschriebene Rohrmotor-Aktor 9471-1.

1. Aktivieren Sie den Anmeldemodus lhres Empfangers, wie auf dem Bild beschrieben.
AnschlieBend haben Sie 120 Sekunden Zeit, die Anmeldung durchzufihren.

Anmeldemodus aktivieren DTG
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Betédtigen Sie die Verbinden-Taste kurz Der (151‘3) DueFe
angeschlossene Motor ruckt kurz an und die
LED im Aktor blinkt grin.

Wenn der Aktor nicht mehr zuganglich ist, und bereits bei der Handzentrale oder dem HomePilot®
angemeldet ist kdnnen Sie alternativ die Funktion Fernanmelden nutzen.

Diese steht Ihnen in der Handzentrale unter Systemeinstellung - Meniipunkt 1-1-2-3 > Aktor
auswahlen > Auf-Taste betatigen- und tiber den HomePilot unter Konfiguration > Aktoren>
Erweiterte Einstellungen zur Verfligung.

Handzentrale: HomePilot:
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Fernanmelden Starten

2. AnschlieBend den DuoFern Standard Handsender in den Anmeldemodus bringen.

Dazu die ,,Verbinden-Taste” mit einem diinnen Gegenstand einmal kurz drticken. © ©
Die LED’s von allen Gerate- bzw.-Gruppentasten leuchten. ‘
Betatigen Sie die Taste, mit der Sie das Gerat spater bedienen mdéchten. %) T

Beachten Sie die Status-LED, wenn die LED fir einige Sekunden griin leuchtet, war die
Anmeldung erfolgreich, sollte die LED orange blinken, ist die Taste schon belegt.

Hinweis:
Hat ein Gerat mehrere Kanéle (z. B. 2 Kanal-Aktor Typ 9470-2), missen Sie fiir jeden
Kanal eine Gruppentaste auswahlen.

Sie haben die Moglichkeit, Gerdate mehrfach anzumelden um z.B. eine
Gruppensteuerung zu realisieren. Wenn z.B. drei Gerate vorhanden sind kénnen diese
auf Tasten 1-3 einzeln und auf Taste 4 zusatzlich noch alle 3 zusammen angemeldet
werden .



